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Naslov URL Autori Naslov izvornika

Signal Processing Methods for Neutron Detection with a Diamond Detector at Cryogenic Temperatures Cosic, Donny Domagoj

Masivni MIMO sustavi u pokretnim mrežama pete generacije Maruna, Ivan

PROCJENA POLOŽAJA LJUDSKOG TIJELA PRIMJENOM MEDIAPIPE BIBLIOTEKE Matan, Kristina

Povećanje otpornosti kibernetičke sigurnosti kroz vježbe napada i obrane Kovačević, Marina

DETEKCIJA LIMFOCITA INFILTRIRANIH U TUMOR TEMELJENA NA DIGITALNIM SLIKAMA TKIVA Klarić, Lovre

IMPLEMENTACIJA TEXAS HOLD'EM POKER IGRE U PROGRAMSKOM JEZIKU PYTHON Božinović, Božo

ODREĐIVANJE OČEKIVANIH GOLOVA U NOGOMETNOJ UTAKMICI PRIMJENOM STROJNOG UČENJA Klein, Luka

Web aplikacija za online rezervacije brodova Marković, Toni

PIERCOV OSCILATOR Lebo, Matea

PRAĆENJE IGRAČA U VIDEOZAPISU NOGOMETNE UTAKMICE Mrkonjić, Anela

APLIKACIJA ZA SEGMENTACIJU I KLASIFIKACIJU JEZGARA STANICA U DIGITALNIM SLIKAMA Arlović, Iva

IZRADA AGENTA ZA IGRU TETRIS PRIMJENOM PODRŽANOG UČENJA Kovačić, Tino

SUSTAV ZA UPRAVLJANJE SCENSKOM RASVJETOM TEMELJEN NA DMX PROTOKOLU Šimundić-Bendić, Marijan

Optimizacija infrastrukture optičkih komunikacijskih mreža Salečić, Ivan

MODELIRANJE TRANZISTORA PREKO PARAMETARA ČETVEROPOLA Buntić, Lovro

Predikcija rezultata nogometne utakmice korištenjem XGBoost algoritma Jakelić, Berislav

Analiza digitalnih slika tkiva korištenjem TIAToolbox biblioteke Grgurović, Josipa

PREDIKCIJA REZULTATA NOGOMETNE UTAKMICE KORIŠTENJEM STROJNOG UČENJA Ljušaj, Rosana

Detekcija igrača i lopte u video zapisu nogometne utakmice korištenjem mreže piramidalnih značajki Lešin, Mislav
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Metoda detekcije energije u MIMO-OFDM kognitivnim radijskim mrežama primjenom tehnike 
kombiniranja kvadriranih prijemnih signala Ramljak, Ivana

Algoritmi za podudaranje znakovnih nizova Markić, Ivan

Algoritamsko trgovanje Batinić, Stipan

Prepoznavanje ljudske aktivnosti u videu primjenom Detectron2 biblioteke i LSTM mreže Klarić-Kukuz, Matea

Segmentacija jezgara stanica primjenom Mask R-CNN arhitekture Vinčić, Emil

Segmentacija jezgara stanica primjenom U-net arhitekture Baljak, Matej

Android aplikacija za detekciju objekata temeljena na Tensorflow Lite biblioteci Barbir, Josip

Implementacija algoritma za trgovanje dionicama i ostalim financijskim derivatima Vučković, Josip

Web aplikacija za izradu rasporeda radnih sati zaposlenika Ćurak, Sara

Predviđanje cijena kriptovaluta primjenom dubokog učenja Milković, Toni

Detekcija upale pluća na rendgenskim snimkama primjenom konvolucijskih neuralnih mreža Budimir, Marina

Helping Hand web aplikacija Zoričić, Dino

Web aplikacija za vizualizaciju algoritama sortiranja Tolj, Marino

Klasifikacija CT snimki pluća primjenom 3D konvolucijske neuralne mreže Klarić, Lovre

Prepoznavanje registarskih oznaka u videu primjenom OpenALPR biblioteke Sanković, Josip

Detekcija objekata u slikama primjenom ML.NET biblioteke Morača, Ivan

Detekcija igrača u video zapisu nogometne utakmice primjenom YOLO detektora Kuten, Ana

Implementacija i upravljanje cloud tehnologijom i servisima Jelinčić, Dino

Prepoznavanje znakova primjenom konvolucijskih neuronskih mreža Gašić, Ognjen

Web aplikacija za vizualizaciju algoritama traženja najkraćeg puta Grgurović, Josipa

Mobilna aplikacija za iznajmljivanje brodova temeljena na Xamarin platformi Štroliga, Luka

Aplikacija za traženje najjeftinijeg puta temeljena na Dijkstra algoritmu i struganju podataka Vranješ, Dario

Prepoznavanje captcha znakova korištenjem povratnih neuronskih mreža Klein, Luka

Sustav za identifikaciju korisnika pomoću optičkog senzora otiska prsta temeljen na Arduino platformi Babić, Marino
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Mikrobiološko onečišćenje objekata u sustavu kontrole kritičnih točaka Mićović, Vladimir
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